Barcos e Piramides, Horizonte de Quéops
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"Horizonte de Quéops: Viagem ao Antigo Egito”

Expedicéo imersiva leva o publico ao planalto de Gizé no Espaco Cultural
CNP de Realidade Virtual, no Shopping Cidade S&o Paulo

A expedicdo imersiva ao cora¢do da Grande Piramide
de Gizé utiliza os recursos mais avancados da realidade
virtual para conduzir o publico a uma viagem no tempo
e no espaco a uma das sete maravilhas do mundo
antigo. Realizada no Espaco Cultural CNP de Realidade
Virtual, no Shopping Cidade Sao Paulo, a experiéncia
foi concebida em colaboragdo com Peter Der Manuelian,

professor de egiptologia da Universidade de Harvard,

e apresenta um formato inédito, situado na intersecao

entre cultura, ciéncia e entretenimento.

Também conhecida como Grande Piramide de Gizé, a
piramide de Quéops, com 146 metros de altura, é a
maior ja construida no estilo egipcio. Erguida entre
2590 e 2565 a.C., no planalto de Gizé, ela foi projetada

como o tumulo do faraé Quéops e permanece como



Templo

um dos mais impressionantes feitos da engenharia da
Antiguidade.

Horizonte de Quéops: Viagem ao Antigo Egito oferece
ao publico a oportunidade de explorar espacgos até
entdo inacessiveis, em uma experiéncia concebida para
envolver fisica e emocionalmente os participantes. Am-
parada nas amplas possibilidades da realidade virtual
contemporanea, a expedi¢do proporciona uma vivéncia

imersiva e memoravel.

Com duragao aproximada de 45 minutos, a progra-
macao inclui um sobrevoo pelo planalto de Gizé; a
subida até o topo da piramide de Quéops, com uma
vista panoramica de 360°; a exploracdo de corredores
e camaras funerdrias durante uma cerimonia de em-

balsamamento; a descoberta da Camara da Rainha,

Foto: Excurio

além de um passeio de barco pelo rio Nilo para acom-

panhar o funeral do farad, entre outras experiéncias.

UMA EXPEDICAO A LUZ

DAS RECENTES DESCOBERTAS CIENTIFICAS
Concebida com rigor histdrico e cientifico, a expedicado
é resultado de varios anos de pesquisa e da coleta de
dados no préprio local, desenvolvida em parceria com
Peter Der Manuelian, professor de egiptologia especia-
lizado na arquitetura funerdria —em especial na necré-
pole de Gizé —, e sua equipe do Projeto Gizé, da

Universidade de Harvard.

As ExpedicBes Imersivas tém como principio assegurar
que todas as informacdes apresentadas sejam
baseadas em dados arquiteténicos, cientificos e histori-

cos verificados. Produzidas pela Emissive, sob a marca
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Excurio, essas experiéncias sdo projetadas para receber
grandes fluxos de visitantes, criando a ilusdo de viagens
no tempo e no espago por meio de reconstitui¢cdes
histdricas de alta qualidade.

Equipados com dispositivos imersivos, os participantes
podem se mover livremente pelo ambiente virtual e
compartilhar a experiéncia com familiares e amigos. A
tecnologia desenvolvida pela Excurio permite a utiliza-
¢do da realidade virtual em espacos de até 1.000 m?,
com a visualizacdo dos avatares de outros visitantes,
reduzindo a sensacdo de isolamento comumente asso-

ciada a esse tipo de experiéncia.

Panorama da Piramide, Horizonte de Quéops

SERVICO

Expedigdo Imersiva

“Horizonte de Quéops: Viagem ao Antigo Egito”

Até 22 de margo

Shopping Cidade Sdo Paulo — Espago Cultural CNP

de Realidade Virtual — 22 Subsolo

Avenida Paulista, 1230, Bela Vista, S3o0 Paulo / SP
Dias/Hordrios: segunda a sexta, finais de semana e
feriados, das 10h as 21h15

Ingressos: de RS 29 a RS 98 (a depender do dia e horério da
visita) | *meia-entrada e condi¢Bes especiais para familia e
grupos.

Onde comprar: espacoculturavr.com.br e Fever ou no
préprio local da exposigdo.

Classificagdo etdria: a partir dos 8 anos
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