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: CEM ANOS
15 3 DE WALDEMAR
!5 3 CORDEIRO
; NA LUCIANA BRITO

GALERTA, SP

Multiplo por vocacgéo,

o artista italo-brasileiro
redefiniu os rumos das artes
brasileira e latino-americana

do século 20.

Ele foi o primeiro artista brasileiro
— e um dos pioneiros no mundo —
a utilizar o computador
como ferramenta criativa,
nos anos 1960 e 70.

A mostra reune cerca de 25
trabalhos emblematicos
do artista

Gente Grau 2,
1972
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Talvez o que melhor define o aspecto transdisciplinar e
visionario da obra de Waldemar Cordeiro seja sua in-
cursao no campo da arte computacional, na virada para
os anos 1970. Para isso, ele desenvolveu uma “nova
gramatica visual”, uma maneira de expandir a légica
construtiva do concretismo para um ambiente regido
por cédigos e variaveis. No entanto, até de forma para-
doxal, pela primeira vez ele optou por humanizar o dis-
curso visual, trazendo a figura humana para sua pes-
quisa, além do uso e funcionalidade do computador.
Waldemar Cordeiro foi o primeiro artista brasileiro — e
um dos pioneiros no mundo — a utilizar o computador
como ferramenta criativa, numa época em que o
acesso a essas maquinas era restrito a instituicdes

académicas e centros de pesquisa.

Destaque na mostra, obras da série Gente (1972-1973)
foram realizadas a partir da apropria¢do de uma ima-
gem de multiddo. Com a ajuda de Giorgio Moscati, do
Departamento de Fisica da USP, Waldemar Cordeiro
criou uma metodologia prépria, onde utilizava elemen-
tos figurativos de fotografias como objetos para expe-
rimentagdes visuais. Depois de passar por digitalizacao,
essas imagens eram convertidas em dados numéricos
(tramas graficas). Essas tramas poderiam ganhar mais
ou menos saturagdo por meio da programacao algori-
tmica, desenvolvendo nuances que podem ser identi-
ficadas nos diferentes graus atribuidos a série pelo
artista. A exposicdo apresenta também Massa sobre in-
dividuos (1964), obra emblematica realizada a partir da

imagem original da série Gente.

Cem Anos de Waldemar Cordeiro apresenta também

obras da série Derivadas de uma imagem (1969), con-
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A Mulher Q N E BB, 1947

siderada um marco para a arte digital no Brasil — foi a
primeira a ser produzida pelo artista, e A mulher que
ndo é B.B (1973), outro trabalho emblematico dessa

fase, ambas acompanhadas das suas imagens originais.

Para Derivadas de uma imagem, o artista utilizou a fo-
tografia de um jovem casal romantico, extraida de um
poster de dia dos namorados. Ja para A mulher que ndo
é B.B (1973) foi usada a imagem de uma garota vietna-
mita vitima da guerra, publicada pela Time Magazine,
sob contexto de contraposicao a atriz francesa Brigitte
Bardot, sex symbol e modelo da mulher perfeita da
época, que havia causado furor no Brasil com sua visita.
Essa é a Unica obra de computador que segue um viés
politico-social. Ainda como parte da mostra, outras

obras praticamente inéditas compdem a mostra, como
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Unicamp (1973), onde ele trabalhou a visualidade abs-
trada ao processar no computador uma imagem do

prédio da universidade.

A investigacdo com computador inscreve Waldemar
Cordeiro em uma genealogia nacional e internacional
da arte, ndo apenas pelo experimentalismo formal e
quebra de paradigmas na criagdo e producgdo da arte,
mas também como um ato poitico e social. Em 1971, a
exposicao internacional de arte de computador, Arte-
énica, organizada por ele, estabeleceu definitivamente
0 uso das novas midias eletrénicas na produgdo artis-
tica. O termo foi justamente criado pelo artista para
unir arte e eletrénica e é atualmente o Unico que con-
templa plenamente todas as fases do uso da eletrénica
na histéria da arte. Inserido no contexto brasileiro de
modernizac¢do, ele entendia que essas novas tecnolo-
gias poderiam transformar ndo so a arte, mas a prépria
experiéncia coletiva, abrindo caminhos para novos
modos de imaginar e projetar o mundo. Waldemar
Cordeiro, dessa forma, antecipou as praticas que hoje
reconhecemos como parte do campo da arte genera-
tiva, ressoando inclusive com produg¢des contempo-

raneas de programagao criativa e inteligéncia artificial.

SOBRE WALDEMAR CORDEIRO

1925, Roma, Italia-1973, Sdo Paulo, Brasil.

Waldemar Cordeiro foi uma das figuras mais impor-
tantes para a instauragdo da Arte Concreta, movimento
de vanguarda fundamental para transi¢cdo da Arte Mo-
derna para a contemporaneidade, o que viria a definir
a arte brasileira do século 20. Além de ser pioneiro na

arte de computador ainda no final da década de 1960,

Waldemar Cordeiro desenvolveu e implementou pro-
jetos paisagisticos relevantes no Brasil. Em sua pesquisa
interdisciplinar, defendia a pintura em sua esséncia,
com linhas e cores basicas que se sustentam por si s6,
sem o respaldo da representagao figurativa. Primava
por uma arte objetiva e racional, muito associada aos
seus estudos tedricos, além da investigacdo de materi-
ais e elementos industriais. Waldemar Cordeiro traba-
Ilhava por uma arte acessivel a todos, buscando um
senso coletivo que se alinhava também a tecnologia,
ao design e ao paisagismo. Sua pesquisa na arte sempre

esteve associada a uma preocupacao social e politica.

SERVICO

“Cem Anos de Waldemar Cordeiro”

Até 4 de outubro

Luciana Brito Galeria

Av. Nove de Julho, 5162, S3o Paulo / SP
Dias/Hordrios: segunda, das10h as 18h; terca a sexta,
das 10h as 19h; sdbado, das 11h as 17h
www.lucianabritogaleria.com.br
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