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“Ecos da Oficina”

reune artistas

ligados a
oficina 3D
do Parque Lage

No Espacgo 226,
no Alto da Boa Vista,

13 artistas convidados —
que frequentaram a Oficina
do Parque Lage em
distintos momentos —
apresentam sua produg¢&o
atual no campo da
tridimensionalidade.
Obras da mostra incluem
esculturas, objetos,
instalagbes e assemblages,
produzidos com
materiais diversos

Obra de Alfredo Antonelli Foto: Divulgag&o



Junia Azevedo, série Miriades do Capitalismo
Foto: Divulgacédo

O Espaco 226, no Alto da Boa Vista, apresenta “Ecos da
Oficina” — mostra que reune 13 artistas que tiveram
suas trajetdrias ligadas a Oficina 3D da Escola de Artes

Visuais do Parque Lage (EAV).

Com texto critico de Fernanda Pequeno, a exposicao
coloca em didlogo producgdes de artistas que encon-
traram naquele ambiente, em diferentes momentos,

orientagdo, maquindrio, apoio técnico e outros recursos

para desenvolver suas pesquisas poéticas no campo da
tridimensionalidade — seja em esculturas, objetos, insta-
lacGes ou assemblages. “Ecos da Oficina” mostra o que
esse grupo produz hoje, reunindo obras de diferentes
linguagens que exploram os mais diversos materiais e

técnicas, em processos que envolvem o fazer manual.

Bromélio, Precatorius orbicularis, 2022

A Mostra “Ecos da Oficina” redne aproximadamente
35 obras — realizadas com materiais como marmore,
madeira, plastico, vidro e metais variados. Os artistas
convidados sdo Alfredo Antonelli, Agostinho Moreira,
Bromélio, Carla Pereira, Junia Azevedo, Katia Politzer,
Laura Freitas, Luna Bastos, Marcelo Monteiro, Marcos

Duarte, Marcus Ferrer, Mark Feddersen e Nathalie Nery.

Foto: Divulgagdo
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“Convidamos artistas com pesquisas bem distintas,
para mostrar as diferentes formas que encontraram
para trabalhar a tridimensionalidade em suas obras. O
que os une é a experiéncia que tiveram na Oficina 3D,
idealizada e criada por Jodo Carlos Goldberg dentro do
Curso de Escultura da EAV”, explica o professor e artista
Marcos Duarte. Ao longo de 11 anos, Duarte trabalhou
ao lado de Goldberg. Comegou como aluno; depois
passou a monitor e professor assistente, até conduzir

a oficina apds a morte do mestre, em 2021.

Obra de Marcelo Monteiro

Foto: Divulgagdo

O Espaco 226 foi aberto em margo de 2025, apds a re-
pentina interrupgdo das atividades da Oficina 3D, em
dezembro de 2024. Com isso os alunos ficaram, de uma

hora para outra, sem acesso a maquinas e equipamen-

tos, apoio técnico, orientacdo profissional — e de um
local adequado para desenvolver seus projetos. Foi ai
que Carla Pereira, uma das frequentadoras da oficina,
reuniu os alunos e convidou Marcos Duarte para dar

continuidade ao trabalho em um novo endereco.

“Diferentemente da pintura ou do desenho, que sdo
planos, a escultura e a instalagéo lidam com aspectos
como volume, escala, peso, equilibrio, resisténcia dos
materiais — e exigem apoio técnico, locais de trabalho
adequados, ferramentas especificas, conhecimento
sobre o comportamento de cada obra no espago — e,
também, atencdo as normas de seguranca. E isso que
buscamos oferecer aqui” — explica Duarte. “Um dos
pontos altos da Oficina 3D era a convivéncia e a troca
cotidiana entre os artistas, em um ambiente no qual o
aprendizado técnico se misturava a experiéncia com-
partilhada de fazer e pensar a arte. Essa é a nossa ins-
piracdo” — diz Carla Gongalves.

SOBRE O ESPACO 226

Localizado em uma casa de 350 m?, no Alto da Boa
Vista, o Espaco 226 reune ateliés, residéncias tem-
porarias e oficinas de marcenaria, serralheria e ce-
ramica, além de oferecer acompanhamento a artistas
interessados no desenvolvimento de trabalhos tridi-

mensionais.

A proposta combina infraestrutura, orientagdo e con-
vivéncia, de modo a criar um ambiente de experimen-
tacdo pratica, dominio de ferramentas e técnicas e,
sobretudo, de troca entre artistas de diferentes lingua-

gens e processos.



Katia Politzer, Caminho Azul 2 Foto: Divulgacao
Mais do que disponibilizar maquindrio e orientacao
para o uso dos equipamentos com eficiéncia e segu-
ranca, a intencao é oferecer aos artistas um lugar de
criagdo compartilhada, onde o fazer manual, a investi-
gacdo de materiais, a resolucdo de problemas e o dia-

logo integram o préprio processo criativo.

SOBRE A OFICINA 3D

A histéria da Oficina 3D estd ligada a Jodo Carlos Gold-
berg — artista e professor do curso de escultura da Es-
cola de Artes Visuais do Parque Lage, entre 1982 e 2006
— que também foi diretor da EAV entre 1991 e 1993.

Concebida como um espaco voltado para a criagdo de
obras tridimensionais, a oficina recebeu geracdes de
artistas interessados em desenvolver suas pesquisas
nesse campo. Sob o titulo “Conversando sobre escul-
tura, objeto etc. e tal, com énfase no etc. e tal”, a oficina
de Goldberg disponibilizava maquindrio variado, ferra-

mentas adequadas e um espago seguro para o apren-

Laura Freitas, Troféu de caga Foto: Divulgagdo

dizado do manuseio dos equipamentos, —além de ofe-
recer acompanhamento individual e didlogo sobre dife-
rentes etapas da criacdo; da concepcdo do projeto a
escolha dos materiais, a finalizacdo e a apresentagao

da obra.

Goldberg administrou a oficina até sua morte, em
2020. Marcos Duarte, que o acompanhou nesse tra-
balho ao longo de 11 anos — de aluno a professor as-
sistente — conduziu a oficina até 2024. Atualmente o
espaco da Oficina EAD esta fechado, devido as obras de

reforma no Parque Lage.
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